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Semana de

iHola Familias! 30 de noviembre

iBienvenidos a Learn Along Bingo (Bingo Aprendiendo)! Estamos contentos de
compartir actividades de PBS KIDS con usted y de trabajar junto a las estaciones
miembros de PBS y con los colaboradores comunitarios a través de la nacién para
apoyar el aprendizaje en casa. Con el "Bingo Aprendiendo," los nifios podran ver,
explorar y jugar mientras aprenden junto a sus amigos de PBS KIDS en el canal
PBS KIDS 24/7. Esperamos que su familia utilice estos materiales para inspirar el
aprendizaje todos y cada dia.

iEs la Semana del Transporte
En este paquete, encontrara actividades imprimibles e ideas de aprendizaje
diario que usted y su hijo podran escoger.

Destacando el Aprendizaje: Investigando la Fuerza y el Movimiento
Esta semana, estamos aprendiendo como la fuerza y el movimiento nos ayudan
a ver como las diferentes condiciones afectan la velocidad de los objetos.

Muestra lo que Conoces: Altas y Bajas
La ultima actividad en este paquete es la forma perfecta en que los nifios podran
probar y observar la fuerza y el movimento.

Sintonice: Vean el programa de PBS KIDS, READY JET GO!, el martes,
1 de diciembre a las 12:30pm, Hora del Este, en el canal PBS KIDS 24/7.

¢ Listo para mas? Vean sus programas favoritos de PBS KIDS en el 24/7 transmision
de TV en vivo en pbskids.org/videol/livetv o en su estacion local de PBS KIDS.

iFeliz Aprendizaje!
PBS KIDS

(

Encuentre actividades, articulos y consejos gratuitos para apoyar el aprendizaje en casa en pbskidsforparents.org
PBS KIDS y PBS KIDS son marcas registradas de Public Broadcasting Service. Utilizadas con permiso.
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vién de Papel
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Haz una lista de tantos
vehiculos que viajen en el agua ..
Titeres cgmo pujedas. J Avion de Papel

'4 adi Y N (e

A A 4 ie? '
B ===
Rgcor!:a fo!-mas de papel. Si pudieras ser cualquier
¢Qué vehiculos puedes , vehiculo, écudl serias?
hacer con ellos? Altas y Bajas éPor qué?

MAVEGA LEJOS CON LA TRPULACION

DE HATURE CAT! £
MATERIALES —

Wae
HAGANOS W BOTE \‘-//_D
. B
e Construye un vehiculo con
Haz un Velero materiales reciclables. Lanzacohetes

¢Qué tan rapido va?

Encuentren mas juegos y actividades en pbs.org/parents/learn-at-home

. Corporation PBS KIDS y PBS KIDS son marcas registradas de Public Broadcasting Service. Utilizadas con permiso.
@] @ forrubic Disponible por la Corporation for Public Broadcasting, una corporacién privada financiada por el pueblo estadounidense.



\ Titeres de Narracion

Instrucciones: Coloreay luego recorta los titeres de los personajes.
Pega cada titere a un palito de paleta. Usa los titeres para volver a contar
la secuencia de eventos del episodio de PBS KIDS que viste. Habla sobre
los personajes, el problema, lo que hicieron los personajes, la solucién y
lo que aprendiste. jIncluso, puedes crear una historia originall

Para mds actividades, visite, visit pbskidsforparents.org

Producio por: El contenido de este documento ha sido elaborade en el marco de un acuerdo cooperativo (PR/Award MNo. U295A150003, CFDA Mo. 84.2954) del Auspiciado por:
Departamento de Educacién de Estades Unides. Ne obstante, este contenide no representa necesaflamente la pelitica del Departamento de Educacién, y usted
i | Comporston no debe asumir el aval por parte del Gobierno Federal. © 2018 Jet Propulsion, LLC. Ready Jet Gol y el Ready Jet Gol son marcas registradas de Jet Propulsion, .
Wl ND DANCER LLC. PBS KIDS y PBS KIDS sen marcas registraclas de Public Broadeasting Service. Utilizacas con permise. Financimiente Corperation de Ready Jet Go!l traide a ABCI’I"IOUSG.M

F I L M s
usted por ABCmouse.com. Disponible por la Corporation for Public Broadcasting, una corperacion privada financiada por el pusblo estadounidense.



Avion de Papel

™

1. Dobla el papel por la mitad a lo largo y abrelo nuevamente.

-

2. Dobla las dos esquinas superiores en el lomo central del papel.

e = = - — =

i

3. Vuelve a doblar a lo largo y gira el papel para colocarlo sobre la mesa

de esta manera: ,

4. Dobla la esquina superior izquierda hacia abajo para que quede paralela
a la columna inferior. Repite este paso en el otro lado.

1 A

5. Dale la vuelta al papel y repite los dos Gltimos pasos. iTu avion deberia
verse asi!

6. iAhora intenta llevarlo a la luna! ¢éHasta donde puedes hacer volar el
avion de papel?

Para mds actividades, visite, visit pbskidsforparents.org

El contenido de este documento ha sido elaborade en el marco de un acuerdo cooperative (PR/Award No, U295A150003, CFDA Mo, 84.2954) del
Departamento de Educacion de Estados Unidos. Mo obstante, este contenide no representa necesariamente la politica del Departamento de Educacion, y usted
ne debe asumir el aval por parte del Gebierne Federal. @ 2018 Jet Prepulsien, LLC, Ready Jet Go! y el Ready Jet Gol sen marcas registraclas de Jet Propulsion,

LLC. PBS KIDS y PES KIDS son marcas registradas de Public Broadcasting Service. Utilizadas con permiso. Financimiento Corporation de Ready Jet Gol traido a ABCI’I‘IOUSE.GM'
usted per ABCmeuse.com. Disponible per la Cerperation fer Public Breadeasting, una eorperacién privada financiaca por el pueblo estadounidense,

Producio por: Fundado por:

WIND DANCER
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Auspiciado por:




NAVEGA LEJOS CON LA TRIPULACION
DE NATURE CAT!

DIFICULTAD: DIFICIL

jAtrapemos el viento! El viento es aire en movimiento. Puede
mantener un cometa alto en el cielo y empujar un bote a través del
agua. ¢ Listo para hacer tu propio velero?

MATERIALES

® 11 ramas, todas del mismo largo y ancho (de alrededor
de 9 pulgadas de largo)

1 rama fina y corta (de alrededor de 7 pulgadas de largo)
1 rama fina y corta (de alrededor de 4 pulgadas de largo)

Bandas elasticas
a W (]

Alambre amarradores &z
Tijeras de punta roma g
Pegamento a prueba de agua o tres chinches

Una hoja grande o una tela liviana (como un pafno)

Hilo (opcional)

iHAGAMOS UN BOTE!

o Primero, haremos un mastil. Forma una ‘t mintscula con tus dos
ramas mas cortas. Cruza tu rama de 4 pulgadas encima de tu rama
de 7 pulgadas alrededor de tres pulgadas de la parte superior.

9 Coloca los alambres de amarrar en forma de una ‘X’ debajo
de tus ramas cruzadas. Debe haber suficiente espacio del
alambre para amarrar a cada lado de las ramas. Ahora,
amarra los alambres juntos.

Encuentre mas juegos y actividades en PbSkideorPﬂrentsnorg

PESKICE |y PBS FIDE son misrcas regisirades de Public Bresdcesting Senice. Utilzsdes con pemmiss) HATURE CAT y los peronaes relanonades, manas \{:dsaﬁr:s e lamentos sai propledad e Spiffy Ertertainment, LU & 2016 Spiffy Emertamment, LLC, All. Tedos los derachos
“ﬂumm' reservacies. Majorinyersin pars | serie aﬂg;wedqpa Corporation for Pubilic Breankasting (CPE) v b Van Eskeren Farmily, mr.cl'a:lotes o Land O'Fost. Foocdos adicionales: The Hamill Family Founclation, The Seal Family Founchtion, The Artfiur Vinng Dawis Founcations, Folk Bros
oo erécol‘a}'mdé‘.ﬂlvh HeBaurm Family Fund, Bcbalink Fetndation; Sage Founclation, The Devid B Zyer Family, [r Schioll Foundaticr, y Colnel Staniey B, Nehleil Founcltion: Diepaniole por la Corporation for Fublic Broadnasting una sorpormcion privack finenciad por 2l puetlo
sstacounicenza.




e Debes ver ahora una ‘X’ echa con alambres de amarrar
cruzada encima de tus dos ramas (mira la foto del Paso 3).
iTah dee! jRepite este paso sobre las mismas ramas para
mantenerlas en el mismo lugar!

o Ahora, hagamos la vela. Encuentra una hoja
grande afuera o corta una tela en forma cuadrada.
Debe ser del mismo ancho que la rama que
atraviesa y un poco mas larga que la mitad de la
distancia de la rama mas larga.

PASO 7

9 Pega la vela con pegamento a prueba de agua a través de la ‘t'
o coloca un chinche cerca de la parte superior y en cada lado

de la rama que atraviesa. Colécala a un lado. !

G iHora de hacer la base de tu bote! jRecolecta bandas
elasticas y tus ramas! Vamos a utilizar las bandas elasticas
para unir las ramas.

o Coloca una de tus ramas largas a través de la banda elastica.
Tuerce el sobrante de la banda elastica dos veces para que la
rama esté bien sujetada. (Mira la foto del Paso 7) Inserta otra
rama larga en el espacio sobrante de la banda elastica y tuerce
dos veces. Repite con las ramas largas hasta que tengas
alrededor de cinco ramas juntas y la banda elastica sujetando
todas las ramas.

Repite el paso 7 en el lado opuesto de las ramas.
iAsegurate de que todas estén unidas y planas!

@

@

Haz otro grupo con cuatro ramas (mira la foto del
Paso 9) uniendo las ramas en ambos lados. Esta
vez, enlaza una banda elastica extra alrededor de
la dltima rama.

Encuentre mas juegos y actividades en Pb‘_kid‘forpﬂrents.org

FBS KILE; y PR KIDS s marcasreqiirects de Rublic Beoackessting Serviee: Utlizickss con pefrniss NATURE CAT s perseriafes relaeioreicios, tsfces y lssfios d slermisitas son pripieckd de Spiffy Ertertainment, LLC @ 2014 Seiffy Entastsinment, LLC, All Todss s derechos
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mfcs‘gd_aﬁ'gg.a Al H Baum Family Rinl, Bobalink Foundation, Sace Founcstion;, The Devicl £ Zyer Family; D, Schell Foundhtion; y Celone! Stanlsy [ Mehlsil Feindation: Dipaonible por b Corperstion for Pubalic Brosdcasting, una camperacion privac frianciedapor el pushia
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@ Coloca los dos grupos uno al lado del otro y utiliza la banda
elastica extra para conectarlos (mira la foto del Paso 10).

0 jHora de terminar la base de tu bote! Toma las ramas largas que
quedan y colocalas de forma vertical. Coloca encima las nueve
ramas conectadas horizontalmente. Utilizando tus bandas
elasticas o alambres, amarra las esquinas de la base de tu bote
a las ramas debajo de ellas (mira la foto del Paso 11).

@ iTah dee! jTienes un bote! Utiliza las bandas elasticas y pega el
mastil a la primera rama al frente de tu balsa. Debes pegar el
timén a la mitad de la rama (mira la foto del Paso 12).

@ Amarra un hilo largo a la base del timon. Este te va ayudar a
guiarlo desde la orilla - jy a no perder tu bote! jAhora estas listo
para navegar!

UN VISTAZO AL VIENTO

Trata de usar tu bote para ver de donde viene el viento. ; Qué pasa cuando tu bote esta de frente al viento?
¢ Qué pasa cuando el viento viene por detras del bote?

Encuentre mas juegos y actividades en PbSkideorParentsoorg
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Ready Jet Go!
Lanzacohetes

Tres...dos..uno...idespega! Reta la gravedad con la ingenieria de cohetes.

¢Alguna vez te has preguntado qué se necesita para enviar un cohete al espacio? La gravedad - la fuerza que
empuja las cosas hacia la Tierra - puede hacer que el lanzamiento de cohetes sea complicado, jpero no
imposible! Utiliza la ingenieria, articulos de sujecién y tu propia imaginacién para resolver este reto.

Materiales

¢ Imprimible con plantilla de cohete * Marcadores y crayones

&Como se
puede hacer que un
cohete suba cuando la

* Botella de agua de plastico vacia  ® Popote (pajilla, sorbeto)

con tapa. e Cinta adhesiva transparente gr::;:u:nﬁjznz:::‘::;:::I:as
* Tijeras o destornillador punta e Cinta adhesiva (Duck Tape) creando otra fuerza que sea mds
de cruz fuerte que la gravedad, iaunque

sea por un momento!

Crea un Cohete y un Lanzador

1. Imprime la plantilla del cohete, coloréala y con la ayuda de un adulto, recértala como se indica.

2. Para crear tu cohete, primero forma un tubo enrollando la plantilla del cuerpo alrededor de una
pajita o popote (una pajita o popote reciclado es mejor para el medio ambiente). Retira la
pajita/popote. Luego, crea una punta doblando un extremo del tubo y pégalo con cinta adhe-
siva. En el otro extremo, pega las tres aletas para ayudar a estabilizar el cohete.

3. Para hacer el lanzacohetes, pidele a un adulto que haga un agujero en la tapa de la botella de
agua lo suficientemente grande para que pueda entrar la pajita/popote. (Intente usar la punta
de una tijera o un destornillador punta de cruz sobre una tabla de cortar). Vuelve a enroscar la
tapa en la botella e inserta la pajilla/popote, dejando solo una pulgada dentro de la botella.
Envuelve la tapa con cinta adhesiva para sellar el agujero y asegurar la pajita/popote.

Utiliza y mejora su Lanzacohetes de Papel

1. Sopla aire en el lanzador a través de la pajita/popote. Luego, coloca el cohete sobre la
pajita/popote. Para lanzar tu cohete, saca el aire de la botella apretandolo rapidamente y
firmemente con ambas manos. ;Qué tal si no quisieras que el cohete llegara tan alto? ;Qué
podrias hacer diferente?

2. ;Podrias encontrar una forma de mejorar el disefio de tu cohete o lanzador para hacer que
el cohete suba mas alto? Por ejemplo, ;qué pasaria si usaras una botella mas grande?
¢ Cémo cambiaria el propio cohete?

3. Agrega una carga util -un pasajero o carga- a su cohete. Adjunta algo pequefio y ligero,
como un pequefio juguete de plastico o un clip de papel. ;Qué pasa? Intenta cambiar el
peso, el tamano o la ubicacién. ;Cémo afecta esto a tu cohete?

4, Sean aprende de la astronauta Ellen Ochoa que el juego creativo es una forma importante
de prepararse para la exploracion espacial. jUsa tu lanzacohetes de papel y crea tu propia
aventura espacial! ;A dénde te llevara tu cohete? ;Quizas en un viaje para descubrir un
nuevo sistema solar, una nueva estrella o incluso una visita a Bortron 77 Invita a tus amigos
o hermanos a unirse a tu juego creativo.

Encuentre mds juegos y actividades en pbskidsforparents.org

Producio por: Fundado por: El ide de este d. te ha side elaborade en el marco de un acuerdo cooperative (PR/Award No. U295A150003, CFDA No. 84.2954) del Auspiciado por:
Departamento de Educacion de Estados Unidos. No obstante, este contenido no representa necesariamente la politica del Departamento de Educacion, y usted
W] ND DANCER Corponbon no debe asumir el aval por parte del Gobierno Federal. © 2018 Jet Propulsion, LLC. Ready Jet Gol y el Ready Jet Gol son marcas registradas de Jet Propulsion, ABC com®
F 1L Ms

:'n::e_,n LLC. PBS KIDS y PES KIDS son marcas regit las de Public Broadcasting Service. Utilizadas con permiso. Financimiento Corporation de Ready Jet Gol traido a

usted por ABCmeuse.com. Disponible per la Carperation for Public Breadeasting, una eerporacion privada financiada per el pueblo estadeunidense,




Plantilla de Cohete e Instrucciones

TRES ALETAS DE COHETE

(COLOREA. RECORTA. PEGA EL LADO LARGO AL CUERPO DEL COHETE.)

ALREDEDOR || PEGA.
DE LA PAJILLA/
POPOTE Y
«PAJILLA/ PEGUE.
POPOTE
REMUEVA LA
PAJILLA/
POPOTE.
L 4 INSERTA LA <« DESLIZA EL
PAJILLA/ COHETE
POPOTE DENTRO EL
LANZADOR
] 4 CoLOoCA
] 4 REMUEVE v LATAPA
6 LA TAPA 6 o 9 <4 CINTA ©
ADHESNA
Praducio por: El ido de este d ha sido elak do en el marco de un acuerdo cooperative (PR.-"Award Me. U2954150003, CFDA Me. 84.2954) del Auspiciado por:
o e et € avl por prte del Goblenno Fecdaral © 2018 et Propulton, LLC, Ready Jet ol &l Rency 10 Gol on mances reqerades de Jo Propubion,
WI NF]? LDéN.CER LLC. PES KIDS y PBS KIF;,S :on marcas registradas de Public Broadcastlﬁg Service. Utilizadas con pe{mlw Financimiento Corporatlz de Ready Jet Gol traido a ABC -com’
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KIDS

prrendan en casa con PBS KIDS

El horario comienza el 5 de octubre de 2020

iExplora la lectura, las matematicas, las ciencias, las lecciones de vida y mucho mas en el canal y en la
transmision en vivo de PBS KIDS 24/7! La programacion de la television a continuacion le ofrece a usted
y a su niiio la oportunidad de aprender en cualquier momento junto con sus personajes favoritos de PBS KIDS.

Hora (L-V) Programa Grado Objetivos de aprendizaje -ﬁ
6/5¢c am Splash and Bubbles PK-K Ciencias

6:30/5:30c am WordWorld PK-K Alfabetismo

7/6¢c am Peg + Cat PK-K Matemadticas

7:30/6:30c am Peep and the Big Wide World PK-K Ciencias

8/7c am Sid the Science Kid PK-K Ciencias

8:30/7:30c am Super WHY! PK-K Alfabetismo

9/8c am Pinkalicious & Peterrific PK-1 Las artes

9:30/8:30c am Clifford the Big Red Dog PK-K Aprendizaje social y emocional, alfabetismo
10/9¢c am Let's Go Luna! K-2 Ciencias sociales

10:30/9:30c am Dinosaur Train PK-K Ciencias

41/10c am I{if:tzz:hfh:::!t Knows PK-1 Ciencias e ingenieria

14:30/10:30c am Martha Speaks K-2 Alfabetismo

12 pm/4ic am Nature Cat K-3 Ciencias

12:30 pm/11:30c am | Ready Jet Go! K-2 Ciencias e ingenieria

1/12c pm Arthur K-2 Aprendizaje social y emocional
1:30/42:30c pm 0dd Squad K-2 Matematicas

2/1cpm Cyberchase 1-5 Matemadticas

2:30/4:30¢c pm Molly of Denali K-2 Alfabetismo

3/2c pm Pinkalicious & Peterrific PK-1 Las artes

3:30/2:30c pm Elinor Wonders Why PK-K Ciencias e ingenieria

4/3cpm Sesame Street PR | qorendizaje socialy emocional
4:30/3:30c pm Daniel Tiger's Neighborhood PK-K Aprendizaje social y emocional
5/4c pm Curious George PK-K Matematicas, ciencias e ingenieria
5:30/4:30c pm Curious George PK-K Matemadticas, ciencias e ingenieria
6/5¢c pm Wild Kratts K-2 Ciencias

6:30/5:30c pm Wild Kratts K-2 Ciencias

Accede GRATIS a actividades de aprendizaje en el hogar, consejos y mas sobre phskidsforparents.org

PBS KIDS y el logotipo de PBS KIDS son marcas comerciales registradas de Public Broadcasting Service. A utilizarse con permiso.
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iJueguen y aprendan en cualquier momento y en cualquier lugar con las aplicaciones gratuitas
de PBS KIDS! Utilicen la siguiente tabla para encontrar la aplicacion que se alinea con el grado
de su nifio, la meta de aprendizaje y el programa favorito de PBS KIDS - luego descdrguenlo en
su dispositivo movil o tableta para jugar en linea, fuera de linea o en cualquier momento.

Obtengan mds informacion en pbskids.org/apps.

Aplicaciones para el aprendizaje social y emocional

Daniel Tiger for Parents PKK|| Aprendizaje social y emocional I
PBS KIDS Games app K-2 || Multiples objetivos de aprendizaje 1
PBS KIDS Video app K-2 || Muiltiples objetivos de aprendizaje I

Aplicaciones para el aprendizaje de la alfabetizacion

{ Dinosaur Train AtoZ |[|PK-K|| Alfabetismo, Ciencias 1
Molly of Denali K-2 (| Alfabetismo 1
PBS KIDS Games app K-2 || Mdltiples objetivos de aprendizaje I
PBS KIDS Video app K-2 || Mdltiples objetivos de aprendizaje

Aplicaciones para el aprendizaje de STEM (ciencias, tecnologia, ingenieria y matemdticas)

PBS Parents

Ready Jet Go!

GETITON
» Google Play

Play & Learn PK-K(| Alfabetismo, Matemdticas space Explorer K-2 || Ciencias
Play & Learn Engineering|[PK-K|| Ciencias e ingenieria ggggz Jet cot K-2 || Ciencias e ingenieria

Play & Learn Science PK-K|| Ciencias Pk A A k-3 || ciencias

Splash and Bubbles PK-K|| Ciencias PBS KIDS ScratchJr || 42 || odificacién

ggl:qs: Xgeeﬁgafées PK-K|| Ciencias alli‘tt:gft:nﬁqm“y Fun 1-3 || Ciencias e ingenieria

Buids Thati - 1ot PK-K|| Ciencias e ingenieria Cyberchase Shape Quest || 4-5 || Matemadticas, Ciencias
m,iﬁfst in the Hat PK-K|| Ciencias e ingenieria PBS KIDS Games app K-2 || Miltiples objetivos de aprendizaje
Robot cames " K-2 || Ciencias e ingenieria PBS KIDS Video app K-2 || Mltiples objetivos de aprendizaje
Photo Stuff with Ruff || K-2 || Ciencias

pbskids.org/apps

PBS KIDS y PBS KIDS son marcas registradas de Public Broadcasting Service. Utilizadas con permiso.
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